Tecaj: Programski jezik Kotlin Oznaka:

Cilj tecaja:

Upoznati polaznike s programskim jezikom Kotlin kojeg Google preporuca za izradu Android aplikacija.

Sadrzaj tecaja:

Uvod u Kotlin. Varijable. Funkcije. Objektno-orijentirani koncepti.

Opce i specificne kompetencije (znanje i vjestine):

Prepoznati sintaksu programskog jezika Kotlin, ukljucujuci varijable, operatore, funkcije i klase. Koristiti principe objektno
orijentiranog programiranja. Dizajnirati i implementirati klase koristeci inheritance, polymorphism, interface, encapsulation.
Upotrijebiti funkcionalno programiranje.

Ishodi ucenja:

Izraditi program u programskom jeziku Kotlin koristeci objektno orijnetirane principe i funkcionalno programiranje.

Nacin odrzavanja tecaja:

U racunalnoj ucionici.

Tip vjezbi na tecaju (laboratorijske, auditorne, terenske):

Vjezbe na racunalu.

Sadrzaj vjezbi na tecaju:

Prakti¢ni primjeri prema sadrzaju tecaja, npr. programski zadaci u kojima treba koristiti objektno orijentirana svojstva inheritance,
polymorphism, interface, encapsulation.

Prakti¢ni rad:

Rad na racunalu.

Obveze sudionika tecaja i uvjeti:

Pohadanje tecaja.

Nacin provjere znanja:

Izrada prakti¢nog zadatka.

Kriteriji ocjenjivanja tecaja:

Ocjena temeljem prakti¢nog zadatka.

Preduvijeti:

Objektno-orijentirano programiranje u Javi.

Procjena opterecenja sudionika tecaja:
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